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I.- Conceptos Basicos:
- El pixel
- Definicion
- Caracteristicas bésicas
- Los tipos de imagenes Vectorial y Bitmap
- Imagenes bitmap caracteristicas, ventajas
- Imégenes vectoriales caracteristicas, ventajas
- Formatos Graficos
- tiff
- raw
-jpg
- gif
-png
- Tamafio y resolucién
- definicion de resolucion
- resolucién para web
- resolucién para imprenta
- Acerca de PhotoShop
- que es photoshop
- que haremos
- COMO empezamos

I.- Entorno de PhotoShop:
- Las herramientas de PhotoShop

- el espacio de trabajo (barra opciones, herramientas, ventanas)

- la barra de opciones
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- la caja de herramientas (clasificacion de herramientas)

- las ventanas (
- Navegacion en documentos

- las diferentes maneras de abrir documentos con photoshop
- Guardar archivos

-guardar imagenes con diferente formato

-guardar imagenes con distinta calidad
- Las Capas

-que son las capas

-caracteristicas y atributos

-crear / eliminar / duplicar / opacidad

I1l.- Trabajar en el lienzo digital:
- Formatear el lienzo

-definir ancho /alto

-modo de color

-resolucion

-fondo
- Paneo y Zoom de imagenes

-atajos de teclas para controlar el lienzo

-ventana navegador
- Mover, alinear y distribuir

Herramienta mover

-ejercicio practico con herramienta mover (ejercicio 1.1)
-ejercicio practico para administrar multiples capas y transformacion (ejercicio
1.2)
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-ejercicio practico para administrar imagenes externas y transformarlas en
capas (ejercicio 1.3)

-ejercicio practico para analizar opacidad de capa (ejercicio 1.4)
-ejercicios practicos para vincular capas (ejercicio 1.5)

-gjercicios practicos para administrar orden en capas (ejercicio 1.6)

IV.- Modificar imagenes:
- Herramientas de Seleccién Basica

- definicion y caracteristicas de herramienta
- ejercicio practico recorte con marco rectangular(ejercicio 2.1)
- ejercicio practico recorte con marco eliptico (ejercicio 2.2)
- gjercicio practico collage con mix técnicas de seleccion y transformacién
(ejercicio 2.3)
- ejercicio practico recorte con forma base (ejercicio 2.4)
- Herramientas de Lazo
- definicion y caracteristicas de herramienta
- ejercicio practico recorte basico lazo normal (ejercicio 3.1
- ejercicio practico recorte béasico lazo poligonal (ejercicio 3.2
- ejercicio practico recorte avanzado lazo poligonal (ejercicio 3.3
- ejercicio préactico collage avanzado lazo poligonal (ejercicio 3.4
- Varita Magica
- definicion y caracteristicas de herramienta
- ejercicio practico recorte basico lazo normal (ejercicio 3.5)
- Méascara de capa
- definicion y caracteristicas de la técnica
- ejercicio practico seteo de pinceles para aplicar mascara (ejercicio 4.1)

O —= —

- gjercicio practico implementacion de mascara de capa (ejercicio 4.2)
- ejercicio préactico creacion de afiche de mediana complejidad (ejercicio 4.3)
- Fusiones

- definicion y opciones de la funcién

- ejercicio practico muestra béasica de fusiones y color (ejercicio 5.1)
- ejercicio préactico aplicar todas las opciones de fusion aimagen (ejercicio
5.2)

- ejercicio préactico creacién de texturas y efectos de fusidén sobre rostro
(ejercicio 5.3)

- ejercicio practico creacion paisajes imposibles mediante fusiones (ejercicio
5.4)

V.- Pintar con pixeles:

- Herramienta Pincel

- definicion y opciones de la herramienta
- Herramienta lapiz

- definicion y opciones de la herramienta
- Cubo de pintura

- definicion y opciones de la herramienta
- Gradientes

- definicion y opciones de la herramienta

- ejercicio practico colorear una vifieta de comic (ejercicio 6.1)
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VI.- Restauracion digital:

- Tampon de Clonar

- definicion y opciones de la herramienta

- ejercicio practico uso de tampon basico, sacar un objeto (ejercicio 7.1)
- ejercicio préactico uso de tampdn medio, eliminar imperfecciones (ejercicio
7.2)

- ejercicio practico uso de tampodn avanzado, restauracion (ejercicio 7.3)

VII.- Crear texto con estilo:

- La ventana de Texto

- caracteristicas y elementos de la ventana de texto

- ejercicio practico nombrar elementos con textos predeterminados (ejercicio
8.1)

- Opciones de texto

- diferencias entre objetos texto y texto de parrafo

- Textoy estilos

- las opciones de los estilos de capa y su aplicacion a textos / capas
- ejercicio practico otorgar estilos de capa a textos (ejercicio 8.2)
- ejercicio practico creacion de portada de revista (ejercicio 8.3)

VIII.- Dar color a las imagenes:

- mediante brillo/contraste

- definicion y opciones de la opcion

- ejercicio practico modificar el brillo y contraste de una imagen (ejercicio
9.1)

- mediante tono/saturacion

- definicién y opciones de la opcién

- ejercicio practico modificar el tono y saturacion de una imagen (ejercicio
9.2)

- mediante equilibrio de color

- definicion y opciones de la opcién

- ejercicio practico modificar colores de una imagen mediante equilibrio de
color (ejercicio 9.3)
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EL PIXEL

Un pixel es la unidad mas pequefia en la que se puede descomponer una
imagen digital, a cada pixel le corresponde un color, y asi, pixel a pixel se va
formando la imagen total.

Imagina una imagen formada por millones de cuadraditos diminutos. A
simple vista la imagen con un zoom real (al 100%) parece normal, pero si
aumentamos el zoom podemos ver la imagen cada vez mas "cuadriculada”.
Esto es debido a que al acercarnos cada vez mas vamos viendo los pixeles
de maés cerca.

Si aumentamos el zoom al maximo veremos que laimagen esta formada por
cuadrados de colores, que en conjunto forman la imagen. Estos cuadrados
son los pixeles.

Hay que tener en cuenta que un pixel no tiene un tamario real (en centimetros).
Depende de la resolucion de pantalla con la que se muestre. Si tu resolucion
de pantalla es de 800x600 significa que tu pantalla (sea del tamafio que sea)
mostrara 800 pixeles en su anchura y 600 en su altura. Podemos configurar
la pantalla para que muestre muchos mas pixeles en el mismo espacio
seleccionando una resolucion de 1024x768 pixeles. El tamafio en centimetros
serd el mismo, pero se mostrardn mas pixeles en un mismo espacio.

Es debido a esto que una imagen parezca mas grande en resoluciones mas
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EL PIXEL

bajas, porque un pixel a 800x600 mide mas (en centimetros) que lo que
mediria si nuestra configuracion fuese mas alta.

En resumen, de un pixel se distinguen tres caracteristicas bésicas:

- Su forma cuadrada

- Su posicion relativa al resto de pixeles de un mapa de bits.

- Su Profundidad de color (capacidad para almacenar color), que se expresa
en bits.
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Es fundamental distinguir entre una imagen bitmap y una imagen vectorial
ya que tienen caracteristicas muy diferentes y su manipulacién y los programas

aptos para cada una son diferentes.

Imagen bitmap: como su nombre indica esta basada en un mapa de bits.
Esto significa que cada bit (minima unidad de informacién en este caso el
pixel) se puede manipular individualmente. Asi son iméagenes que contienen
mas cantidad de informacién y por tanto mas megas que las vectoriales. Los
formatos de estas imagenes son, entre otros, jpg, tif o bmp. Y los programas
aptos para manipularlas son, por ejemplo, photoshop, gimp, corel etc. El

tamafio de la imagen en megas,
sera proporcional a laampliacion
que queramos hacer de la
misma. Ya que si queremos
ampliar la foto y la imagen tiene
resolucion baja y tamafo
pequefio, aparecera el clasico
pixelizado y el diente de sierra
en los bordes. Actualmente con
la revolucion de la imagen
digital, las imagenes bitmap se

manipulan con los programas de retoque fotogréafico, verdaderos sustitutos
de los ya antiguos y obsoletos laboratorios de fotografia.
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IMAGEN BITMAP V/S IMAGEN VECTORIAL

Imagen vectorial: Las im&genes vectoriales se construyen a partir de vectores.
Los vectores son objetos formados matematicamente. Un vector se define
por una serie de puntos que tienen unas manecillas con las que se puede
controlar la forma de la linea que crean al estar unidos entre si. Los principales
elementos de un vector son las curvas Béizer (curvas representadas
matematicamente).

Por tanto se basan en formulas matematicas y superficies de color plano o
que siguen una norma, como por ejemplo un degradado. No se pueden
dividir en minimas unidades de informacion como los pixeles, sino el manchas
de color y lineas. Los formatos
de estas imagenes son, entre
otros, ai, fh, cdr o ink. Los
programas adecuados para
trabajar con ellas son el
illustrator, Inkscape o Corel Draw.
Una gran ventaja de las
imagenes vectoriales que las
convierte en las idoneas para el
disefio gréfico es su capacidad
de mantener la nitidez y
definicion de los bordes por mucho que se amplien. Por tanto este tipo de
imagenes se utiliza en el disefio grafico fundamentalmente: logotipos, imagen
corporativa, carteleria, disefios en los que se sintetizan colores y formas.
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FORMATOS DE IMAGEN DIGITAL (BITMAP)

TIFF: es uno de los formatos de almacenamiento sin pérdidas que usan
muchas camaras digitales. También se usa en los programas de retoque de
imagenes digitales. Es un formato de almacenamiento de la méas alta calidad.
Admite una profundidad de color de 64 bits, aunque gracias al uso de un
algoritmo de compresion sin pérdidas consigue reducir su nivel de espacio.

RAW: se usa como alternativa a TIFF. Consiste en almacenar directamente la
informacién que procede del sensor de la cdmara digital. Si hubiera que
convertirla a TIFF el proceso tendria una mayor demora y requeriria mayor
espacio de almacenamiento. Los formatos RAW suelen ser distintos entre los
fabricantes. Como inconveniente tiene que para poder trabajar con las
imagenes en un PC o para imprimirlas hay que llevar a cabo su conversion
a otro formato estandar, lo cual lleva un cierto tiempo. Sin embargo, el nivel
de calidad que tienen las imagenes en RAW es semejante al de las imagenes
TIFF

JPEG: es uno de los formatos méas populares, siendo uno de los mas usados
también en Internet. Permite almacenar y transmitir las imadgenes ocupando
muy poco espacio, aunque con pérdidas de calidad. Afortunadamente se
puede decidir el nivel de pérdidas (y por tanto de calidad) que se desea tener.
AUn con los niveles de calidad mas altos en JPEG el ahorro de espacio es
considerable frente a, por ejemplo, un fichero TIFF

GIF: es el otro gran conocido de los internautas. Utiliza un algoritmo de
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FORMATOS DE IMAGEN DIGITAL (BITMAP)

compresion sin pérdidas. Sin embargo, la calidad en las imagenes no llega
a ser muy alta por su limitada profundidad de color (s6lo 8 bits). Permite
transparencias e imagenes rodantes (que reciben el nombre de GIFs animados)

PNG: otro de los formatos de Internet, aunque no tan popular como los dos
anteriores. Ha sido concebido como el sustituto de GIF, incrementando su
profundidad de color (hasta los 48 bits) y usando un mecanismo de
compresion sin pérdidas mejorado.
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TAMANO Y RESOLUCION

Es necesario comprender también el concepto de resolucién, la siguiente
caracteristica que trabajaremos.

La resolucién de una imagen dice mucho sobre su calidad, nos permite
conocer la cantidad de pixeles que podemos encontrar en ella. La resolucion
se define como el numero de pixeles por pulgada (ppp o dpi; 1 pulgada
equivale a 2.54 centimetros), y por tanto, si las dimensiones son pequefias
y la resolucion alta, tendremos una imagen de buena calidad. Las imagenes
de mayor resolucion pueden reproducir mas detalle y transiciones de color
mas suaves debido a la densidad de pixeles.

Observa dos imagenes con las mismas dimensiones pero con diferentes
resoluciones:

Mayor Resolucidn Menor Resolucidn

Obviamente si la resolucion de una imagen es mayor, su peso (el tamafio de
su archivo) serd mayor, pues es necesario almacenar mas informacion al haber
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TAMANO Y RESOLUCION

utilizan los monitores), sin embargo si lo que queremos hacer con nuestra
imagen es imprimirla deberemos seleccionar el modo CMYK (cian, magenta,
amarillo y negro, el sistema en el que las impresoras "dibujan” las imagenes).
Una vez seleccionadas todas las caracteristicas de nuestro documento
elegiremos el color del fondo de la imagen. Si seleccionamos algin modo
que no sea transparente, la capa de fondo sera inamovible y no se podran
realizar algunas de las caracteristicas avanzadas de Photoshop. Es
recomendable seleccionar un fondo transparente, asi surgiran muchas menos
complicaciones al trabajar con las capas (como veremos mas adelante).
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ACERCA DE PHOTOSHOP

Photoshop, creado por Adobe Systems, es una de las herramientas software
para el tratamiento de imagen mas potente hoy en dia. Debemos tener bien
claro desde el principio que Photoshop no esta pensado para dibujar, para
eso es recomendable que utilices lllustrator, Corel o Freehand. Photoshop
esta principalmente orientado a tratar y manipular imagenes, o bien creadas
por otros programas, o digitalizadas por un escaner o maquina fotografica.
Entonces, una vez introducida la imagen en el programa podrias retocarla,
transformarla y editarla con un sinfin de posibilidades. De hecho, esta es una
de las caracteristicas mas interesantes de Photoshop, pues Adobe ha sabido
crear un programa intuitivo y muy completo que hace que se desmarque de
la competenciay sea el software mas utilizado por disefiadores e ilustradores.

Para arrancar Photoshop, una vez instalado haz doble clic sobre su icono en
el escritorio . En el caso de que no tuvieses un acceso directo, puedes acceder
al programa a través del menu Inicio > Todos los programas > Adobe
Photoshop CS3.

Una vez lanzada la aplicacion, Photoshop comenzara a cargar sus plug-ins,
fuentes, pinceles, herramientas y menus. Este proceso puede tardar un poco,
sobre todo en ordenadores mas lentos y con poca memoria RAM (memoria
que se utiliza para ejecutar aplicaciones y guardar documentos mientras se
trabaja con ellos). Pero una vez cargado, el programa estara listo para empezar
atrabajar.

F' I"I |:|t|:|5|"| IZIFI [: eI cproductor de Windows Media

A= Acrobat Distiller 7.0
A~ Adobe Acrobat 7.0 Professional
% Adobe Bridge
Adobe Bridge C53
© Adobe Designer 7.0
[E] Adobe Device Central CS3
& Adobe BxtendScript Toolkit 2
7. Adobe Help Center
& Adobe INustrater C52
b ] Adobe ImageReady C52
% Adobe Photoshep C52
A Adobe Photoshop €53
E1 Adobe Stock Photos CS3
b,l Apple Software Update
Area de encuentro de Windows
- - udacity
alendaric de Windows

m

ontactos de Windows
PS ax y Escaner de Windows
aleria fotografica de Windows
E iternet Explorer
rogramas predeterminados

"I:I"Ij o I:I = ealPlayer

flindows Defender

v ciaborate Bytes

Atras
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LAS HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP

El Espacio de Trabajo:

Una vez abierto el programa observaremos diferentes barras y paneles

distribuidos en el entorno de trabajo. Abramos una imagen de prueba para

que todas las opciones se encuentren disponibles. Recuerda que podemos

abrir nuestros archivos a través del mena Archivo > Abrir.

Una vez abierta la imagen, todas las barras y paneles se encuentran activos

y el &rea de trabajo toma esta forma:

=)

B Archive Edicién Imagen Cape Seleccién Filtro Anslisis Vista Ventans Ayuda Barra de menus [ |
| > - \Dssaimrmmaw v Cvemwemmres | Tl B4 S bedldd
E— | 'Barrade de her Panel de - [T
||m| : D [ e
{Dgﬂ @ Iil Histograma
11. _f ? & miomacin

@7 —| & coor

&, 7 b1 B Muestras

e ) = =

Pe, ] cstios

$.T. Al

e = : Capas

@‘ ,‘ Canales
@9 =]

m :

L} J

& s )

Puedes hacer que la disposicién de los paneles y barras vuelvan al estado
predeterminado haciendo clic en la opcidn Ventana > Espacio de trabajo >

Espacio de trabajo por defecto:
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LAS HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP

El Espacio de Trabajo:

Otra de las opciones que se te presentan es seleccionar un espacio de trabajo
predefinido, podras seleccionar entre Andlisis de imagen, Automatizacion,
Correccion tonal y de color, Disefio Web, etc...

Todos estos tipos de espacio mostraran unas paletas u otras (hormalmento
todas tienen las mismas), y destacaran las opciones de mend mas utilizadas
para las diferentes tareas. Estos modos son muy Utiles para trabajar con mas
comodidad pues visualmente te sera mas rapido acceder a una opcion de
esta forma.

Puedes hacer que la disposicién de los paneles y barras vuelvan al estado
predeterminado haciendo clic en la opcién Ventana > Espacio de trabajo >
Espacio de trabajo por defecto:

Otra de las opciones que se te presentan es seleccionar un espacio de trabajo
predefinido, podras seleccionar entre Andlisis de imagen, Automatizacion,
Correccion tonal y de color, Disefio Web, etc...

Todos estos tipos de espacio mostraran unas paletas u otras (hormalmento
todas tienen las mismas), y destacaran las opciones de mena mas utilizadas
para las diferentes tareas. Estos modos son muy Utiles para trabajar con méas
comodidad pues visualmente te sera mas rapido acceder a una opcion de
esta forma.
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LAS HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP

la Barra de Menu

La barra en el extremo superior es la Barra de Men, esta barra aparece en
la mayoria de programas por lo que ya debes estar acostumbrado a ella.
Desde aqui podras acceder a diferentes opciones de menu, como por ejemplo
abrir un archivo, guardarlo y luego cerrarlo. También podras acceder a
opciones mucho mas complejas que iremos viendo a lo largo del curso.

m Archive Edicién  Imagen Capa Seleccion  Filtro |

La Barra de Herramientas:
El panel alargado es el Panel de Herramientas, ahi puedes ver en forma de
iconos todas las herramientas disponibles en Photoshop.

Este panel tiene dos formas diferentes de presentarse, una es la que puedes
ver a tu derecha. La otra (predefinida por Photosop CS3) es exactamente
igual pero con todas las herramientas dispuestas en vertical. Para cambiar
de visualizacion s6lo tendras que hacer clic en el boton que aparece en la
esquina superior izquierda.

Observa con atencion que algunas de ellas tienen un pequefio triangulo en
su esquina inferior derecha . Este es el indicador de grupo de herramientas.
Si posicionas el cursor sobre alguno de estos iconos y pulsas el botén derecho
del ratdn se desplegara la lista de herramientas pertenecientes al grupo.

j;:? n _ﬁé’Herram'lenta Pincel B
“ .5‘5(, f Herramienta Lapiz B

|] l’y Herramienta Sustitucion de color B
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LAS HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP

la Barra de Menu
Si desplegamos el menu del icono pincel se desplegara
la lista de herramientas de dibujo.

Como ves, dentro del grupo de herramientas de dibujo
podemos encontrar el Pincel, el Lapiz y la Herramienta
Sustitucion de color. La letra que aparece a la derecha del
nombre de la herramienta nos informa del método
abreviado de teclado para acceder a la herramienta activa
de este grupo. La herramienta activa se encuentra siempre
marcada por un cuadrado negro.

.|
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Notas
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Introduccion al cuadro de herramientas

@ Herramientas de seleccién = ) Desenfocar (R)
[\ Enfocar (R)

=k Mover (V)*
_ 'E' §4) Dedo (R)
®| ' Marco
= *~* rectangular (M) = ®_ Sobreexponer (0)
a—Yee== () Marco eliptico (M) &) Subexponer (0)
P i Marco columna tinica i Esponja (O)
\-' === Marco fila inica
g1 —ﬁ'— =& Lazo (L) )
& ¥ Lazo poligonal (L} © Herramientas de pintura
1 Fd ¥ Lazo magnético (L) = ¢ Pincel (B)
& =% Seleccién répida (W) o Lapiz (B)

SH % % Varita mégica (W) ¥y Sustitucion de color (B)
[ 'i?fu— D = 7 Pincel de historia (Y)
1| & ® Herramientas para &1 Pincel histérico (Y)
(@} cortar y crear sectores = 3 Degradado (G)

il 4. = { Recortar (C) &%) Bote de pintura (G)
*, u ¥ Sector (K) .
—{, ¥ Seleccionar sector 3 Herramientas de
T‘ dibujo y texto
gl
'y @Herramientas para retocar =} Pluma (P)
@, » 7 Pincel corrector puntual (J) &; PI!Jrn_a de forma libre (P)
—;' &7 Pincel carrector (J) & ::;g" Runtode
2 .;Q ::‘:lrche O oy Eliminar purto de
a % Pincel de ojos rajos (J) ancla
E\ = 2, Tampén de clonar (S) M g::l:ert" punto de
.J 7 2, Tampon de motivo (S)
. = ¢ Borrador (E)
“%7 Borrador de fondos (E)
=]} #7 Borrador méagico ()
)

t Sélo para Extended

= T Texto horizontal (T)
['l" Texto vertical (T)

I Mascara de texto
~ hotizontal (T)

|'if! Méscara de texto
vertical (T)
u & Seleccién de
trazado (A)
Seleccion directa (A)

= _| Rectdngulo (U)

- Rectdngulo
redondeado (U)

J Elipse (U)
&) Poligono (U)
\ Linea (U}

& Forma personalizada
(0}

@ Herramientas de
anotacion, mediday
navegacion

= | Notas (N)
) Anotacién sonora (N)
'f Cuentagotas (I)
*~ Muestra de color (1)
& Regla (1
193 Cantidad (I}t
=) Mano (H)

s Zoom (2)

B |ndica la herramienta por defecto  * Los métodos abreviados de teclado aparecen entre paréntesis




TeMECONOMIAY
X®INEGOCIOS

UNIVERSIDAD DE CHILE

Notas

NAVEGACION EN DOCUMENTOS

Abrir archivos:
Vamos a ver los pasos a seguir para abrir un archivo desde Photoshop.

Una vez abierto el programa, haz clic en Archivo en la barra de mena.

|ﬁﬁ.rchivu Edicion Imagen Capa S5eleccign

Se desplegara una lista como esta:

Archivo
| Nuevo.. CtrieN
Abrir... Ctrl+0
Explorar... Alt+Ctrl+ O
Abrir como... Alt+Mayis+Ctri+0

Abrir como objeto intelioente...

Abrir recientes

Para abrir una imagen deberas hacer clic en Abrir. y se abrira un cuadro de

dialogo.




NAVEGACION EN DOCUMENTOS

Llegados a este punto, lo que deberas hacer es navegar por las carpetas hasta
encontrar el archivo deseado. Cuando lo tengas seleccionado, haz clic en
Abrir y la imagen se abrira en una ventana dentro del programa.

Puedes abrir simultdaneamente tantas imagenes como tu ordenador soporte,
pero ten en cuenta que cuantos mas recursos consumas mas lento ira el

programa.
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@ Nombre: caminamos jpg L\Z]
Red Tipo: Todos los formatos [+

Tamafic de archivo: 1,07M
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GUARDAR ARCHIVOS

Es importante diferenciar, primero, los dos estados de trabajo en los que se
puede encontrar una imagen:

Una imagen puede estar en proceso, y no estar todavia acabada. O bien
porque queremos grabar en determinado momento para no perder los
cambios realizados, o porque deseamos terminar la sesion de trabajo y
continuar mas adelante.

O una imagen puede encontrarse terminada y lista para publicar, imprimir
o almacenar.

Por tanto, si la imagen puede encontrarse en dos estados de trabajos,
guardaremos nuestros archivos de formas diferentes.

En ambos casos el procedimiento inicial es el mismo, haremos clic en Archivo
y luego en Guardar Como.

[Archive]
Nuevo... Ctri+N
Abrir... Ctrl+0
Explorar... Alt+Ctrl+0
Abrir como... Alts Mayds+ Ctrl+Q
Abrir como objeto inteligente..,
Abrir recientes L4
Device Central...
Cerrar Ctri-W
Cerrar todo Alt+Crle W
Cerrar e ir a Bridge... Mayus+Ctrl+ W
Guardar Ctrl+S
[Gumimcomo s |
Proteger... g |

Notas




GUARDAR ARCHIVOS

Aparecera el siguiente cuadro de didlogo:
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Guardar como

=)

@ Guardar en: | | mas archives

| Escritorio 2 Mombre - Tamafio Estado
|, Documentos i mi_ejemplo.psa 504.51 KB

£ 1mdgenes

8 Equipo

& Red

I versioncue |, 0 7

Tipo

JEee § a-B-

PSD documento

Fecha de modifi..

06/07/2007 1¢ *

Nombre de archivo; | EENEIENTE]

Formato: [Phﬂtnshnp (*.PSD;*.PDD}
Opciones de guardado
Guardar: [T como copia
Canales alfa
Capas

Ministura

[¥] Usar extensién en mindsculas

Usar cuadro de didlogo de 50

[

Guardar

] |

Cancelar ]I

Seguidamente navegaremos por las carpetas hasta encontrar el lugar donde

queremos guardar el archivo.
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LAS CAPAS

Las capas de Photoshop son una de las herramientas que tenemos que
dominar para poder trabajar con soltura con este potente programa de
disefio.

El disefio en Photoshop, y en muchos otros programas de disefio gréfico, se
realiza a través de la creacion de diversas capas. Las capas son algo asi como
componentes independientes de la imagen, sobre las que se puede dibujar
o crear efectos de manera que afecten solo a dicha capa. Al superponer
diversas capas se obtiene el disefio completo de la imagen.

(Qué ventajas se obtiene al trabajar con distintas capas?

Seria una pregunta interesante de responder, para poder entender la razén
por la que el trabajo con Photoshop se basa en la creacién de distintas capas.
Al trabajar con capas, como se ha dicho, se puede operar sobre una parte de
unaimagen, sin que se alteren otras partes de la misma. Esto es muy util, ya
gue nos permite realizar cambios en elementos de laimagen sin preocuparnos
del resto del disefio.

Una de las principales utilidades de las capas consiste en que cualquier capa
se puede posicionar de manera independiente. Es decir, podemos tener una
capa con un elemento grafico y al mover esa capa, podemos situar ese
componente en cualquier otro lugar de laimagen, sin que se desplacen otras
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LAS CAPAS

partes del grafico.

Trabajo con Capas en Photoshop

Casi todo el trabajo con capas se centraliza en la ventana de capas. Esta

ventana se encuentra abierta por defecto al iniciar Photoshop, pero sino la

vemos, siempre podemos mostrarla con el menu de "Ventana — Capas”. A

continuacion vemos la ventana de capas:

=E
| Capas " Ganales Trazados N _dIo)
Normal w 'Opacidad: | 100% | *
Blog.: [ &+ @ Rellenc: | 100% | *
sle ’
® | cspet
|§ j Fondeo |

-

= @ 0O ® 0 & §].
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LAS CAPAS

partes del grafico.

Acciones sobre capas

1.- Crear una capa nueva

Se puede crear una capa de dos maneras distintas. La primera es a través del

menu "Capa - Nueva - Capa". La otra manera es a través de la ventana de

capas, con el icono de capa nueva, que esta en la parte de abajo.

Al crear una capa nueva se coloca justo encima de la capa activa que

tuviéramos en ese momento y ademas se activa la capa que se acaba de

crear. Con este paso podremos crear tantas capas como queramos para ir

practicando los conocimientos adquiridos.
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2.- Eliminar una capa:

Con el boton de la derecha de capa nueva (con forma de un cubo de basura)
se puede eliminar la capa que tengamos seleccionada como activa. Otra

manera de borrar una capa es con el menu "Capa - Eliminar - Capa” Y también

podemos eliminarla desde la ventana de capas, arrastrando la capa que
deseamos borrar y soltando sobre el boton de eliminar capa.

-—

ﬂ'.. 1 &l = |.:5

3.- Ocultar una capa:

Podemos ocultar una capa, para que no se vea en la imagen, pero sin

eliminarla, con el icono con forma de ojo que hay al lado de cada una de las

capas de la ventana de capas. Esto es muy Util para dejar de mostrar elementos,

pero sin perderlos del proyecto, por si acaso los queremos recuperar luego.
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LAS CAPAS

4.-Vincular capa:

En ocasiones podemos desear que dos capas estén unidas
momentaneamente, para realizar acciones como alterar la posicion, sobre
dos 0 mas capas a la vez. Para ello podemos seleccionar dos o mas capas del
listado que encontramos en la ventana de capas. (podemos seleccionar varias
capas pulsando sobre unay luego con el botén Control -CTRL- haciendo clic
sobre otra u otras).

Para vincular las capas seleccionadas basta con accionar el ment "Capa -
Vincular capas". Entonces aparecerd un simbolo de cadena al lado de las
capas vinculadas.

También podemos vincular capas, seleccionandolas y luego apretando con
el boton derecho sobre una de ellas y haciendo clic en la opcion "Vincular
capas"
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LAS CAPAS

5.- Duplicar una capa:

Podemos duplicar una capa para tener dos copias de la misma capa, que
puede ser muy Util para muchos casos, como trabajar con una capa copia,
dejando la original inalterada, para volver si se desea a la capa como estaba
al principio. También puede ser muy util para duplicar un elemento de nuestro
disefio que queremos que se repita. Con la practica veremos que esta accion
es muy recurrida.

Para ello simplemente podemos arrastrar la capa que deseamos duplicar
sobre el icono de nueva capa, de la ventana de capas. También lo podemos
hacer desde el menG "Capa - Duplicar capa"

6.- Combinar capas:

Combinar capas también es una accién bastante Util cuando tenemos varios
elementos que sabemos que siempre van a estar juntos. También serd util
cuando tenemos varias capas y queremos aplicar un estilo de capa sobre
todas ellas a la vez.

Para combinar capas tenemos que seleccionar varias capas a la vez, igual
gue hicimos para vincularlas, y luego ir al menu "Capa - Combinar capas".
Veremos que todas las capas que habiamos seleccionado se unen en una
sola.
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Esta accion también se puede ejecutar desde la ventana de capas, haciendo
clic con el botén derecho sobre cualquiera de las capas seleccionadas y

marcando la accion "Combinar capas”.
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FORMATEAR EL LIENZO
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Aprenderemos como crear un documento en blanco desde el que crearemos
una imagen a partir de cero, bien sea afiadiendo recortes o imagenes
completas desde otros archivos o introduciendo objetos propios como texto

o formas.

Para ello, y una vez inicializado el programa, haremos clic en Archivo>Nuevo
para que aparezca el cuadro de didlogo de Nuevo Documento de Photoshop.

|

Abrir... Ctrl+0
Explorar... Alt+Ctrl+0
Abrir come... Alt+Maylds+Ctrl+ 0

Desde esta ventana vamos a configurar el documento que vamos a crear,
definiendo sus caracteristicas basicas, como son el tamafio, la resolucion y

el color de fondo.

Tamario

v) Avanzado

Hombre:

anchura:
Aftura:
Resolucidn:
Modo de color:

Contenido de fondo:

© Predefini: Portapapeles =

352 Dieles
100 | piieles
96,012 pheles/pulgada
Color RGB . 8bits

Transparente

|

0K

Guardar 3juste preestablecido...

Eliminar valor.... ]

Device Central...

Tamafio de imagen:
103,1 KB
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En principio, si conocemos el tamario final que queremos que tenga laimagen,

podemos definir su tamafio introduciendo la altura y anchura deseadas

directamente. Observa que puedes cambiar las unidades con las que se mide

el lienzo (el area de laimagen) y medirlas en centimetros, Gtil para imagenes

fotogréficas, o en pixeles, mas recomendado para imagenes destinadas a la

publicacién en Internet.
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PANEOY ZOOM DE IMAGENES

Realice una de las siguientes acciones:

- Seleccione la herramienta Zoom y haga clic en el botén Aumentar
0 Reducir de la barra de opciones. Haga clic en el &rea que desee
ampliar.

- Seleccione la herramienta Zoom. El puntero se convierte en una lupa con
un signo mas en el centro. Haga clic en el centro del area que desee ampliar
0 mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) y haga clic en el centro del area
que desee reducir. Cada clic amplia o reduce la vista al porcentaje anterior
preestablecido.

- Seleccione la herramienta Zoom y arrastre un rectangulo de puntos,
denominado marco, alrededor del area que desee aumentar. Para mover el
marco por lailustracién, mantenga pulsada la barra espaciadora y contintie
arrastrando hasta que el marco esté en la posicion deseada.

- Seleccione Vista > Aumentar o Vista > Reducir. Cuando la imagen alcanza
el tamafio maximo o minimo, el comando se desactiva.

- Defina el nivel de zoom en la esquina inferior izquierda de la ventana del
documento o en la paleta Navegador.
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PANEO Y ZOOM DE IMAGENES

Para mostrar un archivo al 100%, seleccione Vista > Pixeles reales.

Para cambiar la vista con el fin de ajustarla a la ventana de documento, elija
Vista > Encajar en pantalla.

Usando la paleta Navegador

Utilice la paleta Navegador para cambiar con rapidez la vista de la ilustracion
utilizando una visualizacion en miniatura. El cuadro coloreado del navegador
(denominado area de previsualizacion) corresponde al area visible actualmente
en la ventana.

Realice una o mas de las acciones siguientes:
Para que se muestre la paleta Navegador, seleccione Ventana > Navegador.

Para cambiar el aumento, escriba un valor en el cuadro de texto, haga clic en
el botén Reducir o Aumentar, o arrastre el control de zoom.

Para mover la vista de una imagen, arrastre el area de previsualizacion en la
miniatura de la imagen. También puede hacer clic en la miniatura de la

imagen para designar el area visible.

Para cambiar el color del area de previsualizacion, seleccione Opciones de
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PANEO Y ZOOM DE IMAGENES

paleta en el menu de la paleta. Seleccione un color preestablecido en el menu
emergente Color o haga doble clic en el cuadro de color para elegir un color

personalizado.
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| Mavegadar x |

Paleta Navegador

A. Boton del menu de la paleta

B. Visualizacién en miniatura de una ilustracion
C. Area de previsualizacion

D. Cuadro de texto de Zoom

E. Botén Reducir

F. Control de zoom

G. Boton Aumentar
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Visualizacion de otra area de una imagen (paneo)

Realice una de las siguientes acciones:

- Utilice las barras de desplazamiento de la ventana.

- Seleccione la herramienta Mano y arrastre para tener una panoramica de

laimagen.

- Arrastre de la herramienta Mano para ver otra area de una imagen

- Arrastre el cuadro coloreado (area de previsualizacion) en la paleta Navegador.




H

MOVER ALINEAR Y DISTRIBUIR IMAGENES
La herramienta Mover

La herramienta mover esta situada arriba y a la derecha, en

la barra de herramientas de Photoshop y tiene la forma de b.

un puntero y unas flechas de movimiento, como podemos II-I-II
ver en la siguiente imagen:

Realmente la herramienta mover requiere pocas explicaciones, porque su
funcionamiento es muy intuitivo. Simplemente hay que hacer clic y arrastrar
para mover las cosas por el lienzo de laimagen.

¢Que muevo con la herramienta mover?

Cuando haces clic y arrastras con la herramienta mover, en principio, es
indiferente el lugar donde has hecho clic, porque la herramienta siempre
mueve el contenido de la capa activa. Al menos este es el comportamiento
predeterminado.

Uno de los problemas tipicos de la herramienta mover es justamente este
punto. Que a veces no tenemos en cuenta cual es la capa activa y entonces,
cuando utilizamos la herramienta para mover un componente de la imagen,
puede que nos mueva otro que no estdbamos deseando. Eso es porque no
teniamos activa la capa del elemento que deseabamos mover y el elemento
que se movio era el que estaba en la capa activa.
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La herramienta Mover

Otro problema, que en muchas ocasiones da aun mayores quebraderos de
cabeza (si bien siempre tienen facil solucién) es que estemos intentando
mover algo y que simplemente no veamos que se mueva nada. Entonces
parece como si la herramienta mover no estuviera funcionando, pero en
realidad lo que esta pasando es lo mismo que antes, que estamos moviendo
una capa que no era la que desedbamos mover y que esa capa estéa vacia,
oculta o tapada por otra capa que tenga encima.

Asi pues, para ahorrarte problemas y quebraderos de cabeza, ten siempre
en cuenta cudl es la capa activa, que serd la que se mueva al utilizar la
herramienta mover.
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PeMECONOMIAY
X2NEGOCIOS

UNIVERSIDAD DE CHILE

Notas

HERRAMIENTAS DE SELECCION BASICA

Herramientas de Marco

Las herramientas de marco le permiten seleccionar rectangulos, elipses y

filasy columnas de 1 pixel.

1.- Seleccione una herramienta de marco:
-

Marco rectangular Realiza una seleccion rectangular (o cuadrada, | !

L
cuando se utiliza la tecla Mayus).

P . ., s . T,
Marco eliptico Realizauna seleccion eliptica (o uncirculo,cuando I, !

se utiliza la tecla Mayus).

Marco fila inica o Marco columna Unica Define el borde

f
como una fila o columna de 1 pixel de ancho. 5= g
2.- Especifique una de las opciones de seleccion en la barra
de opciones.

Opciones de selecciéon

8

B. Afadir a

C. Restar de

D. Formar interseccién con

A. Nueva | -.J|
A

m——'—.l
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Acerca de las herramientas que revisaremos

3.- Especifique un ajuste de desvanecimiento en la barra de opciones. Active
0 desactive el suavizado para la herramienta Marco eliptico.

4.- Para las herramientas Marco rectangular o Marco eliptico, seleccione un

estilo en la barra de opciones:

Normal Determina las proporciones del marco al arrastrar.
Proporcion fija Define una proporcion altura-anchura. Introduzca valores
(los decimales son validos) para la proporcion. Por ejemplo, para dibujar un
marco con una anchura que sea dos veces la altura, introduzca 2 para la

anchuray 1 para la altura.

Tamafio fijo Especifica valores fijos para la altura y la anchura del marco.

Introduzca los valores de pixeles en nimeros enteros.

Notas
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Herramienta Lazo

La herramienta Lazo resulta util para dibujar segmentos de forma libre de
un borde de seleccion.

1.- Seleccione la herramienta Lazo vy, a continuacion, seleccione P

opciones.

2.- Arrastre para dibujar un borde de seleccion a mano alzada.

3.- Especifique una de las opciones de seleccién en la barra de opciones.

Opciones de seleccién

A Nueva |Q|[_'] ™ &

B. Afadir a

C. Restar de | | | |

D. Formar interseccion con
A B C D
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Herramienta Lazo poligonal

La herramienta Lazo poligonal resulta Gtil para dibujar segmentos de borde

rectilineo de un borde de seleccion.
1.- Seleccione la herramienta Lazo poligonal y seleccione opciones. 5

2.- Especifique una de las opciones de seleccion en la barra de opciones.

Opciones de seleccion

A. Nueva

B. Afiadii a @
C. Restar de T
D. Formar interseccion con | } | |

A B C D

3.- Haga clic en la imagen para definir el punto inicial.

4.- Realice una o mas de las acciones siguientes:

- Para dibujar un segmento rectilineo, coloque el puntero donde desee que

termine el primer segmento rectilineo y haga clic. Continte haciendo clic

para definir los puntos finales de los segmentos siguientes.

- Para dibujar un segmento a mano alzada, mantenga pulsada la tecla Alt

(Windows) u Opcidn (Mac OS) y arrastre. Cuando haya terminado, suelte la

tecla Alt u Opcioén y el botén del raton.
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Herramienta Lazo poligonal

- Para borrar segmentos rectilineos recién dibujados, pulse la tecla Supr.

5.- Cierre el borde de seleccion:
Coloque el puntero de la herramienta Lazo poligonal en el punto inicial

(aparece un circulo cerrado junto al puntero) y haga clic.

- Si el puntero no se encuentra en el punto inicial, haga doble clic en el

puntero de la herramienta Lazo poligonal, o pulse Ctrl (Windows) o0 Comando

(Mac 0S) y haga clic.
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Herramienta Varita magica

La herramienta Varita mégica le permite seleccionar un area coloreada de

forma coherente (por ejemplo, una flor roja) sin tener que trazar su contorno.
Puede especificar el rango de color o la tolerancia para la seleccion de la

herramienta Varita méagica, segun la similitud del pixel en el que haga clic.

1.- Seleccione la herramienta Varita magica bt

2.- Especifique una de las opciones de seleccién en la barra de opciones. El

puntero de la herramienta Varita magica cambia seguin la opcién seleccionada.

Opciones de seleccion

A. Nueva =
B. Afiadir a | I_.J|L.__l] T @
C. Restar de L

D. Formar interseccion con | } | |

A B C D

3.- En la barra de opciones, especifique una de las siguientes opciones:

Tolerancia Determina la similitud o la diferencia de los pixeles seleccionados.

Introduzca un valor en pixeles, entre 0 y 255. Si define un valor bajo,

seleccionara aquellos colores que més se asemejen al pixel en el que ha

hecho clic. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la gama de colores

seleccionada.
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Herramienta Varita magica
Suavizar Crea una seleccion de bordes mas suaves..

Contiguo Selecciona so6lo zonas adyacentes con los mismos colores. De lo
contrario, se seleccionan todos los pixeles de la imagen completa con los
mismos colores.

Muestrear todas las capas Selecciona colores con datos de todas las capas
visibles. De lo contrario, la herramienta Varita magica selecciona colores s6lo
de la capa activa.

4.- En laimagen, haga clic en el color que desea seleccionar. Si selecciona
Contiguo, se seleccionan todos los pixeles adyacentes dentro del rango de
tolerancia. En caso contrario, se seleccionan todos los pixeles del rango de
tolerancia.




H

HERRAMIENTAS DE SELECCION BASICA

Las Mascaras de Capa
Las méascaras son una solucién muy buena a muchos de los retoques que
querremos realizar.

Una maéscara, en principio, no es méas que un delimitador que colocaremos
sobre una capa. Este delimitador determinara el nivel de opacidad de la capa
sobre la que actda.

Las mascaras s6lo permiten colores pertenecientes a la gama de escala de
grises. El color negro en una mascara indica que la capa sobre la que actta
en esa zona sera totalmente transparente. Al contrario, una zona blanca en
una mascara indicaré que la capa afectada mantendra su opacidad al 100%
en esa zona.

De ahi que los diferentes niveles de grises equivalgan a diferentes niveles de
opacidad.
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Las Mascaras de Capa

Veamos un ejemplo:

Partiendo de dos capas diferentes (Fig. 1) las solapamos (Fig. 2). Aplicamos
la méscara con la herramienta Degradado (Fig. 3) para obtener el resultado

de laFig. 4.

Notas
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Las Mascaras de Capa

Ya sabemos para qué sirven y como actlian las mascaras. Aprendamos, ahora,

a crear nuestras mascaras personalizadas.

Crear una méscara es muy sencillo, s6lo hay que seguir unos pocos pasos:

Selecciona en la ventana Capas la capa sobre la que quieres que actue la

mascara.

Pulsa el botén Afadir mascara vectorial en la misma ventana.

P
| Capas « | Canales | Trazades | =
Normsi « Opacidad:| 100% | *

Blog: [ # < @ Rellenc:| 1005 » |

= . 0O ® O & § .«

La imagen arriba muestra el resultado de seguir estos pasos en la ventana
Capas.
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Las Mascaras de Capa

Expliguemos el significado de todos los nuevos simbolos:

Aparece una nueva miniatura a la derecha de la miniatura de |_|—|_I

la capa. Esta es la miniatura de la nueva mascara . En principio I=—=l

la mascara se muestra en blanco, por lo que la capa sobre la que actta no se

ve afectada en su opacidad por ningiin cambio.

El recuadro que rodea a la miniatura de la méascara indica sobre donde

estamos aplicando la pintura. Observa que haciendo clic en una de las

miniaturas cambiamos su estado, activandolas y permitiendo el uso de pintura

sobre ella.

® BT Jewa T S LTI Jome

Podemos alternar entre verter pintura o realizar cambios sobre la capa o la

mascara haciendo activa cada vez la que nos interese haciendo clic en su

miniatura.

Por ultimo, el icono de enlazado bloquea la capa y la méscara :ﬂ
uniéndolas. Si movemos una, la otra se movera con ella. Si las

desenlazamos haciendo clic sobre el icono , podremos moverlas

independientemente.
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Fusion de capas

Seguramente una de las posibilidades méas usadas en Photoshop son los
modos de fusion de capas.

Basicamente son 2 capas, una base y una de fusién , el Photoshop lo que
realiza es una operacion matematica entre ambas, que genera una resultante
generalmente distinta (luego veremos cuando no se altera).

Como podran observar a simple vista los modos estan separados en grupos
y esto no porque si, ya que estan divididos segin la manera en que afectan
al trabajo.

- En el primer grupo se encuentran los basicos

-Normal: Edita o pinta cada pixel para darle el color resultante. Es el modo
por defecto. (El modo Normal se llama Umbral cuando se trabaja con imégenes
de mapa de bits o de color indexado.)

-Disolver: Edita o pinta cada pixel para darle el color resultante. Sin embargo,
el color resultante es una sustitucion aleatoria de los pixeles por el color base
o el color de fusion, dependiendo de la opacidad de cada posicion del pixel.
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Fusion de capas

-Luego le siguen los del grupo utilizado para oscurecer

- Oscurecer: Busca la informacion de color de cada canal y selecciona el color
base o el de fusion, el que sea méas oscuro, como color resultante. Los pixeles
mas claros que el color de fusién se reemplazaran y los méas oscuros no

cambiaran

- Multiplicar: Busca la informacion de color de cada canal y multiplica el

color base por el color de fusion. El color resultante siempre es un color mas

oscuro. Multiplicar cualquier color por negro produce negro. Multiplicar

cualquier color por blanco no cambia el color. Si esta pintando con un color

distinto del blanco o el negro, los sucesivos trazos con una herramienta de

pintura producen colores cada vez méas oscuros.

- Subexponer Color : Busca la informacion de color de cada canal y oscurece

el color base para reflejar el color de fusion aumentando el contraste. Fusionar

con blanco no produce cambios.

- Subexposicién lineal : Busca la informacion de color de cada canal y

oscurece el color base para reflejar el color de fusion disminuyendo el brillo.

Fusionar con blanco no produce cambios.
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Fusion de capas

- Color més oscuro: Compara el total de los valores de todos los canales
tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color cuyo
valor sea mas bajo. El modo Color més oscuro no produce ningun otro color
distinto que pueda ser el resultado de la fusion Oscurecer ya que selecciona
los valores de canal méas bajos tanto del color fusionado como del color base
para crear el color resultante.

-Asi como esté el grupo que se encarga de oscurecer, esta el grupo para
aclarary trabajan de modo inverso :

- Aclarar : Busca la informacién de color de cada canal y selecciona el color
base o el de fusidn, el que sea més claro, como color resultante. Los pixeles
mas oscuros que el color de fusion se reemplazaran y los mas claros no
cambiaran.

- Trama: Busca la informacion de color de cada canal y multiplica los colores
contrarios al color base y al de fusion. El color resultante siempre es un color
mas claro. Tramar con negro no cambia el color. Tramar con blanco genera
blanco. El efecto es similar al que se obtiene al proyectar varias diapositivas
una encima de otra.
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Fusion de capas

- Sobreexponer Color: Busca la informacién de color de cada canal e ilumina
el color base para reflejar el color de fusién disminuyendo el contraste.
Fusionar con negro no produce cambios.

- Sobreexposicion lineal: Busca la informacion de color de cada canal e
ilumina el color base para reflejar el color de fusion aumentando el brillo.
Fusionar con negro no produce cambios.

- Color mas claro: Compara el total de los valores de todos los canales tanto
para el color fusionado como para el color base y muestra el color cuyo valor
sea més elevado. El modo Color mas claro no produce ningun otro color
distinto que pueda ser el resultado de la fusion Aclarar ya que selecciona los
valores de canal mas altos tanto del color fusionado como del color base
para crear el color resultante.

-Ahora pasamos al cuarto grupo, que tambien trabaja sobre el brillo de la
imagen, en este caso lo aumentan o disminuyen segun el color de la capa
de fusion

- Superponer: Multiplica o trama los colores, dependiendo del color base.
Los motivos o los colores se superponen sobre los pixeles existentes al tiempo
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que se mantienen las iluminaciones y las sombras del color base. El color de
fusion no sustituye al color base, pero si se mezcla con él para reflejar la
luminosidad u oscuridad del color original.

- Luz suave: Oscurece o aclara los colores, dependiendo del color de fusion.
El efecto es similar al que se obtiene al iluminar la imagen con un foco difuso.
Si el color de fusién (origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, la
imagen se aclarara como si estuviera sobreexpuesta. Si el color de fusion es
mas oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerd como si se quemara.
Si pinta con negro o blanco puros obtendra un area claramente mas oscura
0 mas clara pero no el negro ni el blanco puros.

- Luz fuerte: Multiplica o trama los colores, dependiendo del color de fusion.
El efecto es similar al que se obtiene al iluminar laimagen con un foco intenso.
Si el color de fusién (origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, la
imagen se aclarard como si se tramara. Esto resulta Gtil para afiadir
iluminaciones a una imagen. Si el color de fusién es mas oscuro que un 50%
de gris, laimagen se oscurecera como si se multiplicara. Esto resulta Gtil para
afiadir sombras a una imagen. Pintar con negros o blancos puros genera
negros o blancos puros.
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Fusion de capas

- Luz intensa: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o
disminuyendo el contraste, dependiendo del color de fusion. Si el color de
fusion (origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, laimagen se aclararé
disminuyendo el contraste. Si el color de fusion es méas oscuro que un 50%
de gris, la imagen se oscurecerd aumentando el contraste.

- Luz lineal: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o
disminuyendo el brillo, dependiendo del color de fusion. Si el color de fusion
(origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, la imagen se aclarara
aumentando el brillo. Si el color de fusion es mas oscuro que un 50% de gris,
laimagen se oscurecera disminuyendo el brillo.

- Luz focal: Reemplaza el color, dependiendo del color de fusion. Si el color
de fusion (origen de la luz) es mas claro que un 50% de gris, los pixeles méas
oscuros que el color de fusion se reemplazaran y los mas claros no cambiaran.
Si el color de fusién es méas oscuro que un 50% de gris, los pixeles mas claros
que el color de fusién se reemplazaran y los mas oscuros no cambiaran. Esto
resulta Gtil para afadir efectos especiales a una imagen.

- Mezcla definida: Afiade los valores de los canales rojo, verde y azul del
color de fusién a los valores RGB del color base. Si la suma resultante en algiin
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Fusion de capas

canal es igual o superior a 255, recibe el valor 255; en cambio, si es inferior
a 255, el valor recibido es 0. Por lo tanto, todos los pixeles fusionados cuentan
con 0 o 255 como valores de los canales rojo, verde y azul. Asi, todos los
pixeles se cambian a los colores primarios: rojo, verde, azul, cian, amarillo,
magenta, blanco o negro. aLos tres aplican la forma Multiply en los colores
oscuros y la Screen en los claros.

-A continuacion se encuentra un duo que trabaja realizando sumas y restas
de color

- Diferencia: Busca la informacién de color de cada canal y resta el color de
fusién del color base, o al contrario, dependiendo de cuél tenga mayor valor
de brillo. Fusionar con blanco invierte los valores del color base; fusionar con
negro no produce cambios.

- Exclusion: Crea un efecto similar pero més bajo de contraste que el modo
Diferencia. Fusionar con blanco invierte los valores del color base. Fusionar
con negro no produce cambios.
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Fusion de capas

El Gltimo grupo se encarga de variar los colores por sustitucion
Hue/Tono: Crea un color resultante con la luminancia y la saturacion del color
base y el tono del color de fusién.

- Saturacion: Crea un color resultante con la luminancia y el tono del color
base y la saturacion del color de fusién. Pintar con este modo en un area sin
saturacion (0) (gris) no provoca cambios.

- Color: Crea un color resultante con la luminancia del color base y el tono
y la saturacion del color de fusion. Los niveles de gris de la imagen se
mantienen y resulta Gtil para colorear imdgenes monocromas y matizar
imagenes de color.

- Luminosidad: Crea un color resultante con el tono y la saturacién del color
base y la luminancia del color de fusién. Este modo crea un efecto inverso al
creado con el modo Color.
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HERRAMIENTAS DE PINTURA

Acerca de las herramientas que revisaremos

Photoshop proporciona varias herramientas para pintar o editar el color de
laimagen. La herramienta Pincel y la herramienta Lapiz funcionan como las
herramientas de dibujo tradicionales aplicando color mediante trazos de
pincel. La herramienta Degradado, el comando Rellenar y la herramienta
Bote de pintura aplican color a areas grandes.
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En la barra de opciones de cada herramienta, puede definir la forma en la
que se aplica el color a una imagen y elegir varias puntas de pincel

preestablecidas.
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Pincel

Una de las diferencias respecto al Lapiz es la posibilidad de convertir 3:6\
esta herramienta en aerdgrafo, para ello s6lo tenemos que pulsar

el boton (imagen 1) en la barra de Opciones de Herramientas. Este

botdn tiene dos estados, pulsado (el aerégrafo esta activado Eﬂ.
imagen 2) e inactivo (el pincel actuard normalmente).

Esta opcidn es util cuando queremos que la herramienta pinte conforme a
la presion ejercida por el pincel. Asi si mantenemos el boton del ratén pulsado
durante un tiempo se ira afiadiendo mas pintura a la imagen, mientras que
si el aerégrafo se encuentra desactivado, por mucho que mantengamos la
presion, la cantidad de pintura en un punto serd siempre la misma.

Ademas de esta posibilidad, existe otra opcion Gnica i
. . Flujo: | 100% | *

del Pincel: el Flujo .

El flujo establece la rapidez con la que la herramienta Pincel aplica la pintura,

por lo que cuanto menor sea el porcentaje que aplicamos, mas suave sera

el resultado.
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Lapiz

Como ya hemos dicho, el Lapiz, al pertenecer al mismo grupo, comparte casi
todas sus opciones con el Pincel, s6lo veremos la Ginica opcidn propia de esta
herramienta: el Borrado automatico . [F] Borrado automstico

Esta opcion, como practicamente todas,
también se encuentra en la barra de e S rrombet
Opciones de Herramientas, y se comporta sy~ -2197 @2 Fondo

del siguiente modo:

Si el primer pixel en el que hiciste clic es del color frontal, el Iapiz pintara
con el color de fondo borrando el color frontal.

Si el primer pixel en el que hiciste clic es de otro color, el lapiz usa el color
frontal para pintar.

- | pincet: : + | Modo: | Norma | Opssd:| 100% » | | [F] Borrado sutcmitico

Direccidn
del trazo

Notas
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Gradientes

La herramienta Degradado crea una fusion gradual entre varios colores.
Puede seleccionar rellenos degradados preestablecidos o crear los suyos
propios.

Puede rellenar un &rea con un degradado arrastrandolo en la imagen. El
punto inicial (donde se pulsa el ratén) y el punto final (donde se suelta)
influyen en el aspecto del degradado, segun la herramienta de degradado
que se utilice.

1.- Para rellenar parte de la imagen, seleccione el area deseada. Si no, el
relleno degradado se aplicara a toda la capa activa.

2.- Seleccione la herramienta Degradado . B

3.- Elija un relleno degradado en la barra de opciones:
Haga clic en el triangulo que aparece junto a la muestra de degradado para
seleccionar un relleno degradado preestablecido.

Haga clic en el interior de la muestra de degradado para ver el Editor de
degradado. Seleccione un relleno degradado preestablecido o cree uno
nuevo. A continuacion, haga clic en OK.
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Gradientes

Seleccione una opcion para aplicar el relleno degradado en la barra de
opciones:

Degradado lineal Ensombrece desde el punto inicial hasta el punto B
final en linea recta.

Degradado radial Ensombrece desde el punto inicial hasta el punto
final con un motivo circular.

Degradado de angulo Ensombrece con un barrido en sentido
contrario a las agujas del reloj alrededor del punto inicial.

Degradado reflejado Ensombrece con degradados lineales
simétricos a los lados del punto inicial.

8§ 0 F 0O

Degradado de diamante Ensombrece con un motivo de diamante
desde el punto inicial hacia fuera. El punto final define un vértice
del diamante.
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Cubo de Pintura

La herramienta Bote de pintura rellena los pixeles adyacentes que tienen
valores de color similares a aquellos en los que hace clic.

1.- Seleccione un color frontal.

2.- Seleccione la herramienta Bote de pintura . &

3.- Puede especificar rellenar la seleccion con el color frontal o con un motivo.

4.- Especifique un modo de fusién y una opacidad para la pintura.

5.-Introduzca la tolerancia del relleno.

La tolerancia define qué tan similar debe ser el color de un pixel (el pixel en
el que se hace clic) para que se pueda rellenar. Los valores pueden estar
comprendidos entre 0y 255. Una tolerancia baja rellena los pixeles que se
encuentran dentro de un rango de valores de color muy similar al pixel donde
se ha hecho clic. Una tolerancia alta rellena pixeles dentro de una gama de
colores mas amplia.

6.- Para suavizar los bordes de la seleccion rellenada, seleccione Suavizar.

7.- Pararellenar solo los pixeles contiguos a aquel en el que hizo clic, seleccione
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Cubo de Pintura
Contiguo; no seleccione esta opcion si desea rellenar todos los pixeles similares
de laimagen.

8.- Para rellenar los pixeles en funcion de los datos de color combinados de
todas las capas visibles, seleccione Todas las capas.

9.- Haga clic en la parte de laimagen que desea rellenar. Todos los pixeles
especificados con la tolerancia especificada se rellenaran con el color frontal
o el motivo.

Si trabaja con una capa y no desea rellenar las areas transparentes, compruebe
que la transparencia de la capa esté blogueada en la paleta Capas. (Consulte
Bloqueo de capas.)
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TAMPON DE CLONAR

La herramienta Tampodn de clonar pinta una parte de unaimagen sobre otra
parte de la misma imagen o sobre otra parte de cualquier documento abierto
que tenga el mismo modo de colores. También puede pintar parte de una
capa sobre otra capa. La herramienta Tampon de clonar resulta Gtil para
duplicar objetos o eliminar defectos de una imagen.

Para utilizar la herramienta Tampon de clonar, defina un punto de muestra
en el &rea de la que desea copiar (clonar) los pixeles y pinte en otra area. Para
pintar con el punto de muestra mas actual siempre que se detengay vuelva
a pintar, seleccione la opcién Alineado. Deseleccione la opcién Alineado para
pintar desde el punto de muestra inicial, independientemente de las veces
que haya parado y reanudado la pintura.

Puede utilizar cualquier punta de pincel con esta herramienta, lo que le facilita
un control preciso sobre el tamafio del area de clonacion. También puede
utilizar los ajustes de opacidad y flujo para controlar la forma en que se
aplicara la pintura al area clonada.
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Alteracion de una imagen con la herramienta Tampén de clonar

1.- Seleccione la herramienta Tampon de clonar .

2.- Seleccione una punta de pincel y elija las opciones de pincel de modo de
fusion, opacidad y flujo en la barra de opciones.

3.- Para especificar como desea alinear los pixeles de muestra y como
muestrear los datos de las capas del documento, defina cualquiera de las
siguientes opciones en la barra de opciones:

Alineado Muestrea los pixeles de forma continua, sin perder el punto de
muestra actual, incluso aunque suelte el botdn del raton. Deseleccione
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TAMPON DE CLONAR

Alineado para seguir utilizando los pixeles muestreados del punto inicial de
la muestra cada vez que detenga y reanude la pintura.

Muestra Muestrea los datos de las capas que se especifiquen. Para muestrear
a partir de la capa activa y las capas visibles subyacentes, seleccione Actual
y subyacentes. Para muestrear s6lo desde la capa activa, seleccione Capa
actual. Para muestrear desde todas las capas visibles, seleccione Todas las
capas. Para muestrear desde todas las capas visibles salvo las de ajuste,
seleccione Todas las capas y haga clic en el icono para omitir las capas de
ajuste situado a la derecha del menu emergente de muestras.

4.- Para definir el punto de la muestra, sitde el puntero en cualquier imagen
abierta, pulse la tecla Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) y haga clic.

5.- Arrastre el puntero sobre el area de la imagen que desea corregir.
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LA VENTANA DE TEXTO

El grupo de herramientas de Texto, como imaginaras, sirve para introducir

texto en nuestras composiciones. Aunque podemos encontrar diferentes

formas de hacerlo:

= T Herramients Texto horzontal

1T Harramianta Texto verfical

“ Herramients Miscars de texte heriontal

e e

1_1 Harramienta Mascara de texto vertical

Primero vemos que es posible escribir texto en 2 direcciones diferentes, una

de izquierda a derechay la otra de arriba abajo.

Si nos fijamos aiin més también veremos que las dos Ultimas herramientas,

Mascara de texto horizontal y Mascara de texto vertical , no dibujan texto,

sino que crean una seleccién con la forma del texto que hayas escrito.

Veremos ahora las dos primeras herramientas, Texto horizontal y Texto

vertical , que comparten todas sus caracteristicas.

T - lI| Myriad Pro ~+ Regular v|-1'-rn,mp| Eaasnbmc-|’ |-‘ 1 | B
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Como ves la herramienta texto te permite elegir la fuente, tamafio, alineacion

y color.

T El icono te permite cambiar en el momento de escritura entre

~*  modo horizontal o vertical.

El desplegable indicara laformaen la que los bordes del  ay | Enfocada [w
L

Notas

texto se fusionan con el fondo. La opcién Ninguno dejard  ——{Ningunc -

los bordes completamente rectos, mientras que el resto Ntdo

realizan suavizados y transiciones para mejorar el acople Fuert=
Redondeado

del texto a la imagen.

Otra de las opciones a destacar seria Crear texto deformado que
muestra un cuadro de dialogo con diferentes tipos de deformado
modificables:

Deformar texio (“] |
Estlo: 1
E”m ok ]
1 Cancelar
7 Arco

[J Arco inferior
[ Arco superior

£ Béveda
B Abombar

‘ t £) Caparazon hacia abajo
7 Caparazon hacia amba

A Bandera
onda
Cl Pez

B Eevar

EA ojo de pez
) Inflar

§3 Estrechar
2 Torcer
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E Desde el icono podemos acceder a mas opciones, aunque éstas

son mas Utiles para grandes cantidades de texto.

[ Cardctex |
Myriad Pro wll Ragler = [ Parrafox | —_— i _';_
T | 12t |Z| B | (o) E‘ @é = EEE B
B (vadin o] W[  [s o om B op
IT 100% T 10% E opt
M on oo - o @
TT TTHTT. T F | Separar
Espaficl v 23 Enfocado v

Una vez hayamos configurado todas las opciones del texto, y tras haberlo

escrito, deberemos hacer clic en el icono para aceptar el texto. (Cambiar de
herramienta causaria el mismo efecto).

Observa que ha aparecido una capa de textos en la ventana Capas:

-_

| Capas x | Trazados | Canales |
Normal » Opacdad: 100% | *

Blog.: [} o <+ @ Releno: 100% |*
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LA VENTANA DE TEXTO

Este tipo de capas no aceptan mas pintura, asi que el fondo y otras imagenes

deberan ir distribuidas en capas diferentes.

Existe la posibilidad de convertir una capa de texto en capa normal, para ello
haz clic derecho sobre la capa y selecciona Rasterizar texto.

e ———— «
| Capas = | Trazados | Canales | =

Normal - Opacidad:| 100% | »

Bioq.: [ o +f @ Relenc:| 100% » |

|® |\ i texto Propiedades de capa..,

Opciones de fusion...

Duplicar capa...

= fx. L Convertir en objeto inteligente

Cloner fapas enfagacas

Seleccionar capas similares

Rasterizar texto

Crear trazado de trabajo

Mientras la capa de texto no se rasterice podré ser susceptible de cambios.

Para ello selecciona la herramienta Texto y activa la capa de texto que quieres

maodificar. Los cambios que realices en la barra de opciones se veran reflejados

en lacapa.
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Photoshop proporciona numerosos efectos como sombras, resplandores o
biseles que permiten cambiar la apariencia del contenido de una capa. Los
efectos de capa estan enlazados con el contenido de la capa. Al mover o
editar el contenido de la capa, se aplican los mismos efectos al contenido
modificado. Por ejemplo, si aplica una sombra paralela a una capa de texto
y aflade maés texto, se aflade sombra de forma automatica al texto nuevo.

Un estilo de capa consiste en un efecto o varios efectos que se aplican a una
capa 0 a un grupo de capas. Puede aplicar uno de los estilos preestablecidos
que ofrece Photoshop o bien crear un estilo personalizado mediante el cuadro
de dialogo Estilos de capa. El icono de efectos de capa aparece a la derecha
del nombre de la capa en la paleta Capas. Puede expandir el estilo en la paleta
Capas para ver o editar los efectos que forman el estilo.

=5

[orma | opacded| 1005 ¢ |

Bloq.: [ B @ FRellen

@ Efectos

@ Sombra parsils.
B Eisel y relieve e
W Superposicién de motivo

Paleta Capas que muestra una capa en la que se han
aplicado varios efectos
A. Icono de efectos de capa
B. Clic para expandir y mostrar los efectos de la capa
C. Efectos de capa

Notas




LOS ESTILOS

Descripcion general del cuadro de didlogo Estilo de capa

El cuadro de dialogo Estilo de capa permite editar estilos aplicados a las capas
asi como crear otros estilos.

Estilo de capa

Estiloz

— Estructura

Opciones de fusidn: Por defecto

Sombra paralela

[] sombra interior

Resplandor exterior %

[ Resplandor interior

[ Bizel v relieve

[ontarna
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exterior,

Modo de fusidn: ITrama w |

Opacidad: ———————— — |?5 a6

Ruidat 4 |_g %

oH oY

Técnicat | més suavizada b |

Cuadro de dialogo Estilo de capa. Haga clic en una casilla de verificacion para
aplicar los ajustes actuales sin mostrar las opciones del efecto. Haga clic en
el nombre de un efecto para mostrar sus opciones.

Puede crear estilos personalizados mediante uno o varios de los siguientes

efectos:
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LOS ESTILOS

A continuacién veremos los estilos uno a uno. Activando la T EE o
casilla Previsualizar podras ver como los estilos afectaran a
tu capaen el lienzo. También tienes una muestra en miniatura -

de como afectarian los estilos a un cuadrado.

Sombra paralela te permite afiadir un sombreado
bajo la capa en la direccidn que escojas. Puedes
modificar su color, opacidad y diferentes opciones
sobre su contorno.

Sombra interior realiza exactamente la misma
funcion que la anterior, pero la sombra se proyecta
hacia dentro. Este efecto da la sensacion de
hundimiento:

Resplandor exterior crea un resplandor alrededor D

de toda la zona coloreada de la capa. Puedes escoger
el color, la forma de transicion e incluso configurar
el resplandor como un degradado.

Resplandor interior crea un resplandor alrededor
de toda el &rea coloreada de la capa pero en direccion
hacia el interior. Sus opciones son las mismas.




LOS ESTILOS

Bisel y relieve te ofrece la posibilidad de crear la
sensacion de que la capa se encuentra en relieve
afadiéndole un borde biselado.

Este estilo puede configurarse modificando las
opciones de Contorno para el bisel y Textura para
la forma en que se muestre el relieve.

Satinado aplica una sombra sobre el area con pintura
que le da un aspecto de satinado. Este y los siguientes
estilos han de usarse con cuidado porque alteran en
gran medida la pintura de la capa.

Superposicion de colores te permite la
superposicion de un color con una opacidad
determinada sobre toda la pintura de la capa (las
areas transparentes no se ven afectadas).

Superposicién de degradado superpone un
degradado (a tu eleccion) sobre la capa. Modificando
su opacidad puedes conseguir transiciones de color
bastante agradables.

H
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LOS ESTILOS

Superposicién de motivo, como las anteriores,
superpone sobre la pintura de la capa un motivo a
tu eleccion, podras modificar el motivo a utilizar y

su tamafio.

Trazo afade un borde a la capa de la anchuray el
color escogidos. Esta opcién es muy util para
enmarcar imagenes. También puedes usar

degradados para el trazo lo que te dard mucho
juego a la hora de aplicar este estilo.

Como hemos dicho antes, podemos combinar
distintos tipos de estilos.

Aquellos cuyas casillas se encuentren activadas
seran los estilos que se mostraran:

Ten en cuenta que si el estilo Bisel y relieve no
se halla activado los estilos Contorno y Textura
no se mostraran aun cuando estén activados.

Cuando hayas definido todos los estilos haz
clic en Ok y veras como tu capa se completa
con los nuevos estilos.
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Estilos

|v] Sembra paraieta

[[] Sombra intericr

[[] Resplandor extarior
[[] Resplandor interiar

[] Bizal v refieve

[¥] Contomao

Textura

[+#] Satinade

[] Superposicidn de colores

[[] superpesician de degradade

[¥] Traze
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BRILLO / CONTRASTE

El comando Brillo/contraste permite realizar ajustes sencillos en la gama
tonal de una imagen. Si mueve el regulador de brillo a la derecha, aumenta
los valores tonales y se expanden los iluminados de la imagen, mientras que
si lo mueve a la izquierda disminuyen los valores y se expanden las sombras.
El regulador de contraste aumenta o disminuye la gama general de valores
tonales de la imagen.

En el modo normal, Brillo/Contraste aplica ajustes proporcionales (no lineales)
a los pixeles de la imagen, al igual que con los ajustes Niveles y Curvas.
Cuando se selecciona Usar heredado, el valor Brillo/Contraste simplemente
cambia todos los valores de pixeles mayores o menores al ajustar el brillo.
Como esto puede hacer que laimagen se recorte o se pierdan detalles de las
areas de iluminaciones o sombras, no se recomienda el uso del comando
Brillo/Contraste en modo heredado si se desea obtener una salida de gran
calidad.

1.- Realice una de las siguientes acciones:

- Seleccione Imagen > Ajustes > Brillo/Contraste.

- Seleccione Capa > Nueva capa de ajuste > Brillo/Contraste. Haga clic en OK
en el cuadro de didlogo Nueva capa.

Arrastre los reguladores para ajustar el brillo y el contraste.
Siarrastra hacia la izquierda, disminuye el nivel, y hacia la derecha lo aumenta.
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BRILLO / CONTRASTE

El nimero situado a la derecha de cada regulador refleja el valor de brillo o

contraste. Los valores pueden estar comprendidos entre -150 y +150 para

Brilloy -50 y +100 para Contraste.
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EQUILIBRIO DE COLOR

El comando Equilibrio de color cambia la mezcla global de los colores de una
imagen para conseguir correcciones de color generalizadas.

1.- Asegurese de que esta seleccionado el canal compuesto en la paleta
Canales. Este comando sdlo esta disponible si esta viendo el canal compuesto.

Realice una de las siguientes acciones:

- Seleccione Imagen > Ajustes > Equilibrio de color.

-Seleccione Capa > Nueva capa de ajuste > Equilibrio de color. Haga clic en
OK en el cuadro de didlogo Nueva capa.

2.- Seleccione Sombras, Medios tonos o Iluminaciones para seleccionar la
gama tonal en la que desea enfocar los cambios.

3.- (Opcional) Seleccione Conservar luminosidad para impedir que cambien
los valores de luminosidad de laimagen mientras cambia el color. Esta opcion
mantiene el equilibrio tonal de la imagen.

5.- Arrastre un regulador hacia el color que desee aumentar en la imagen;
arrastre un regulador lejos del color que desee disminuir en la imagen.
Los valores situados sobre las barras de color muestran los cambios de color
de los canales rojo, verde y azul. (En imagenes Lab, los valores son para los
canales Ay B.) Los valores pueden estar comprendidos entre -100 y +100.
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TONOY SATURACION

El comando Tono/saturacion permite ajustar el tono, la saturacion y el brillo

del componente de color especifico de unaimagen o ajustar todos los colores

de unaimagen a la vez.

Puede guardar los ajustes del cuadro de diadlogo Tono/saturacién y cargarlos

para volver a utilizarlos en otras imagenes.

Aplicacién del comando Tono/saturacion

1.- Realice una de las siguientes acciones:

- Seleccione Imagen > Ajustes > Tono/saturacion.

-Seleccione Capa > Nueva capa de ajuste > Tono/saturacion. Haga clic en OK

en el cuadro de didlogo Nueva capa. Las dos barras de color del cuadro de

didlogo representan los colores en el orden en el que se muestran en la rueda

de colores. La barra de color superior muestra el color antes del ajuste; la

barra inferior muestra cémo afecta el ajuste a todos los tonos con toda la

saturacion.

2.- Seleccione los colores que va a ajustar en el menu desplegable Editar:

Seleccione Todos para ajustar de una vez todos los colores.

3.- Seleccione una de las otras gamas de color predefinidas de la lista para

el color que desea ajustar. Para modificar la gama de colores, consulte Ajuste

del tonoy la saturacion.
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TONOY SATURACION

Para Tono, introduzca un valor o arrastre el regulador hasta obtener los colores

deseados.

Los valores que se muestran en el cuadro de texto reflejan la cantidad de

grados de rotacion alrededor de la rueda desde el color original del pixel. Un

valor positivo indica rotacion hacia la derechay, un valor negativo, rotacion

hacia la izquierda. Los valores pueden estar comprendidos entre -180 y +180.

0/360

Rueda de colores 180

A. Saturacion

B. Tono
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TONOY SATURACION

En Saturacion, escriba un valor o arrastre el regulador hacia la derecha para

aumentar la saturacion o hacia la izquierda para disminuirla.

El color se separa o se acerca al centro de la rueda de colores. Los valores

pueden estar comprendidos entre -100 (porcentaje de desaturacion, colores
més apagados) y +100 (porcentaje de incremento de saturacion).

En Luminosidad, introduzca un valor o arrastre el regulador a la derecha para
aumentar la luminosidad (afiadir blanco a un color) o a la izquierda para

disminuirla (afiadir negro a un color). Los valores pueden estar comprendidos

entre -100 (porcentaje de negro) y +100 (porcentaje de blanco).
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Acoplar imagen: significa que todas las capas existentes en un documento
se uniran en una sola. Se utiliza para poder guardar la imagen en formatos
que solo admiten una capa, como JPEG, GIF, etc.

Brillo: luminosidad u oscuridad de un color. Se mide en tanto por cien, el 0
% equivale a negroy el 100 % equivale a blanco.

Canal: toda imagen esta compuesta por canales, el nimero de ellos depende
del modo de color de la imagen. Por ejemplo, una imagen RGB, tendré un
canal para cada uno de los colores béasicos: un canal para el rojo (Red), otro
para el verde (Green) y otro para el azul (Blue)

Canales Alfa: ademas de canales de colores estan los canales Alfa, que son
utilizados para guardar selecciones. En la paleta se mostrarda una nueva
miniatura, las partes blancas indicaran las zona seleccionadas, las partes
negras indicaran las zonas no seleccionadas.

Canal compuesto: canal compuesto sera aquel que consta de dos 0 mas
canales.

Canales de color: los diferentes canales que posee una imagen y contienen
informacidn sobre sus colores.

Capa: una capa es un recurso de Photoshop que simula una hoja transparente

0 acetato. En esta se podra escribir, pintar, insertar imagenes, etc sin que esta
pierda su transparencia, pudiendo hacer cada una de estas acciones en capas
diferentes. Photoshop permite manejar hasta 100 capas diferentes.

Capa activa: la capa se muestra resaltada de color azul y sera la que se podra
editar. Es importante saber en todo momento cual es la capa activa, ya que
numerosas veces al hacer una modificacién no surge efecto y esto se debe
a que la capa activa es otra de la deseada.

Capa de fondo: todo documento estara compuesto como minimo de una
capa, y esta sera la capa de fondo. En documentos de mas de una capa, la
capa de fondo sera la capa inferior, esta no se puede modificar.

Capa de imagen: una capa de imagen sera aquella que contiene imagenes
y es susceptible a los efectos.

Capa de texto: cada vez que se escribe un texto en el documento se crea
automaticamente una capa. Esta capa contendra solo el texto escrito y no se
le podré aplicar ningun efecto.

Capas enlazadas: se llama capa enlazada a aquella capa en la que se visualiza
una pequefia cadena. En lazamos capas para hacer momentaneamente una
sola capa con las que estan enlazadas. Las capas enlazadas sufriran las mismas
modificaciones que la capa actual.

Color frontal y color de fondo: son los colores almacenados en la paleta de
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colores. Con el frontal se pinta, rellena, se hacen degradados, etc, con el color
de fondo se rellenaran las zonas borradas y los aumentos del documento.

Colores puros: llamamos colores puros a los colores primarios y sus mezclas,
soN puros y no estan compuestos por otros.

Contraste: segun el valor de contraste permite ver un documento con colores
mas puros o0 mas apagados. Un contraste minimo equivale a gris y un contraste
maximo convertira el documento a colores puros.

Formato de imagen: el formato de imagen o de archivo se refiere a la estructura
de datos en que se guardara el documento, por ejemplo: JPEG, TIFF, BMP...
Photoshop soporta gran variedad de formatos (ver tipos de formato).

Guias: son lineas que solamente se ven en pantallay no se imprimen. Es una
herramienta de gran utilidad ya que permite ajustar selecciones, borde de
selecciones y herramientas a estas lineas. Se muestra una guia al pinchar
sobre una regla y arrastras el puntero hacia el documento.

Illustrator: programa de Adobe muy similar a Photoshop en cuanto
herramientas, excepto que lllustrator es vectorial.

Instanténea (tomar): una instantanea es una captura de la imagen del
momento actual que se almacenara en la paleta historia por debajo de la

miniatura primera. Pinchandolo en deseada se desharan todas las
modificaciones hasta el momento en que se tomé la instantanea.

Mascaras de capa: se utiliza para cubrir partes de una capa que no interesa
mostrar. Las zonas enmascaradas no se pierden, sino que se ocultan tras la
mascara sin necesidad de borrarlas. Al desactivar la mascara se volveran a
ver. Son de gran utilidad si se quiere difuminar los bordes de una imagen,
para ello en el menu capas afladimos mascara de capa. Con color negro se
afiade mascara, con blanco se quita mascara. No funciona en la mascara de
fondo.

Modos de color: cada uno de los modelos en que se puede representar una
imagen tanto en su visualizacién como impresion.

Opacidad: opcién que permite controlar el grado de transparencia de una
capa. Esto variara su propia visibilidad y como se veran las capas que estén
por debajo de ella.

Quarkxpress: programa utilizado en autoedicion, para la composicién de
revistas y libros, permitiendo combinar texto con ilustraciones.

Reglas: herramienta de Photoshop que muestra dos reglas, una vertical a la
izquierda del documento y otra horizontal en la parte superior. Esta regla es
configurada desde preferencias generales. Es de gran utilidad para trabajos
precisos, ya que indica en todo momento la posicion del puntero.
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Saturacion: saturacion es la medida de la autenticidad de un color, es su
pureza. Representa la cantidad de gris de un color respecto a su tono. El 0 %
equivale a gris y el 100 % sera la saturacién completa.

Tono: el tono es la propiedad de un color, el color percibido por el ojo. Asi,
se dice que un objeto tiene tono rojo, azul, verde, pues se expresa por el
nombre de color.

Trazados vectoriales: son lineas vectoriales que se pueden crear para su
posterior modificacion: contornear y rellenar de color. Se podran adoptar al
motivo deseado y convertir en seleccion, obteniendo asi selecciones precisas.
Por tener caracter vectorial se podran exportar a programas como lllustrator.




ToMECONOMIAY
X2INEGOCIOS

UNIVERSIDAD DE CHILE

ATAJOS DE TECLADO

Visualizacion

- Puedes chequear todas tus preferencias con CTRL + K.

- Presiona TAB - para mostrar/ocultar el panel de herramientas.
- Presiona SHIFT + TAB para mostrar/ocultar sélo tu paleta.
- Presiona F para cambiar la visualizacion del escritorio de Photoshop.
- Presiona CTRL + TAB para cambiar a tu préximo documento.
- Presiona CTRL + SHIFT + TAB para cambiar a tu documento anterior.
- Si trabajas con mucho zoom presionando y manteniendo LA BARRA DE
ESPACIO resulta muy Gtil dandote una herramienta de mano para mover a
pequefias distancias. Ademas puedes usarla magnificamente con la
herramienta marquee (o rectangulo, o forma, etc.) simplemente comienza
aarrastrar en el documento, presiona la barra de espacio mientras mantienes
tu mouse y muévelo al lugar deseado, cAmbiale el tamafio como desees y
repite el circulo hasta que estés satisfecho.

Utiliza el atajo CTRL + 0 para hacer que tu imagen se adapte a la ventana.

Deshacer y transformar

- Mientras trabajas se da mucha experimentacion, por lo que los atajos de
deshacer/rehacer suelen ser utiles:

- Presiona CTRL + Z para deshacer/rehacer la actividad previa
- Presiona CTRL + ALT + Z para deshacer multiples veces

- Presiona CTRL + T para entrar al modo de transformacion.
Tip: Puedes escalar proporcionalmente tu transformacion presionando y
manteniendo ALT + SHIFT, mientras arrastras.

Guardary cerrar

- Al trabajar con archivos grandes es muy importante guardarlos a menudo
(cada 5-10 min) presiona CTRL + S para guardar tu documento.
- Presiona CTRL + ALT + SHIFT + S para traer el dialogo “guardar para webs
y dispositivos”

- Presiona CTRL + W para cerrar tu documento actual.

Creary editar: formas y texto

- Si sueles utilizar filtros recuerda este atajo para repetir filtros previamente
logrados: CTRL + F

- Para dibujar circulos o cuadrados precisos y simétricos o lineas derechas
presionay mantiene SHIFT, mientras lo dibujas.

- Para cambiar temporalmente a una herramienta movil mientras estas usando
otra presiona CTRL + CLICK + mantén tu mouse.

- Abre dialogo de relleno presionando SHIFT + BACKSPACE.
- Puedes probar tu fuente facilmente seleccionando tu texto y luego
seleccionando el formulario “programar familia de fuente”y simplemente
presionando los botones ARRIBA o ABAJO.

- Para aprobar y escapar al modo de edicidn de texto simplemente presiona
tu ENTER numérico o CTRL + ENTER

- Aumenta o disminuye el tamafio de tu cepillo presionando [ 0] - (corchete
izquierdo o derecho).
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Color

- Presiona ALT + DELETE para llenar la capa con color de primer plano o SHIFT
+ DELETE para llenarlo con color de fondo.

- Presiona X para cambiar el color de primer plano y el de fondo.
- Presiona D para resetear el color de primer plano o el de fondo a blanco o
negro.

. & 7,
Barra de Herramientas Z,m
- Utiliza los atajos de la barra de herramientas para (\; ;
cambiar entra las distintas herramientas que mas M

utilizas.
- Puedes ver facilmente los atajos de algunas
herramientas al posicionar el mouse sobre estas.

Path Selection Tool ()

g

kY
Lo

Herramienta de zoom

- Haz doble clic en tu herramienta zoom para hacer zoom al 100% en tu
documento.

- Tip: Puedes presionar CTRL + ALT + 0 para obtener pixeles reales también
(tamafio 100 %)

- Utiliza atajos para hacer zoom in/zoom out en tu documento:
- Zoom acercar: CTRL +

- Zoom alejar: CTRL -

- También puedes utilizar el scroll (la rueda) de tu mouse para la misma
funcion:

Zoom acercar; CTRL + ALT + Mueve el scroll hacia arriba

Para cambiar temporalmente a la herramienta de Zoom mientras estas usando
otra;

Zoom acercar rapido: CTRL + SPACE + CLICK

Zoom alejar rapido: ALT + SPACE + CLICK

Paletay capas

- Menu de capas: presiona F7 para mostrar/ocultar tu menu de capas.
- Presiona CTRL + SHIFT + N para crear una capa nueva con caja de dialogo.
- Presiona CTRL + SHIFT + ALT + N para crear una capa nueva sin abrir una
caja de dialogo.

- Presiona CTRL + ALT + J para duplicar la capa activa abriendo una caja de
didlogo.

- Presiona CTRL + J para duplicar la capa activa sin abrir la caja de dialogo.
Como navegar entre capas:

- Haz clic con el mouse en la capa activa y presiona SHIFT para seleccionar
varias capas.

- Presiona y mantiene CONTROL para seleccionar o des-seleccionar capas
definidas.

- Presiona CTRL+G para agrupar capas seleccionadas en un grupo.
- Tip: usa CTRL + SHIFT + G para desagrupar capas

- Contrae o expandi todos los grupos en tu paleta de capas presionando
CTRL + CLIC en el triangulo del grupo.

- Muestra/oculta tus capas manteniendo tu mouse y arrastrandolo para arriba
o0 para abajo. Repitelo para lograr la accion inversa.

- Para capas con mascara haz este truco: mantén ALT + MOUSE SOBRE en la
linea entre las capas. Haz clic y arrastra la capa de fondo para hacer un
duplicado.
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- Presiona ALT + CLICK en el icono para mostrar/ocultar todas las capas,
excepto la activa.

- Presiona CAPSLOCK para mostrar el modo del cursor preciso/estandar.
- Presiona CTRL + CLICK en la capa para hacer una seleccién:
- Presiona CTRL + | para revertir la seleccion actual.

- Presiona CTRL + D para des-seleccionar la seleccién actual.
- Para reseleccionar la seleccion anterior solo presiona CTRL + SHIFT + D.
- Presiona CTRL + E para combinar capas seleccionadas o presiona CTRL +
SHIFT + E para combinar todas las capas visibles en una sola.
- Para hacer tu texto mas grande o mas corto, primero selecciénalo y luego
presiona CTRL + ALT + > or CTRL + ALT + < para hacerlo mas amplio o més
delgado.
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- Para reseleccionar la seleccion anterior solo presiona CTRL + SHIFT + D.
- Presiona CTRL + E para combinar capas seleccionadas o presiona CTRL +
SHIFT + E para combinar todas las capas visibles en una sola.
- Para hacer tu texto mas grande o mas corto, primero selecciénalo y luego
presiona CTRL + ALT + > or CTRL + ALT + < para hacerlo mas amplio o més
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ANEXO I
EJERCICIOS




Trabajar en el lienzo digital:

Uso de Herramienta puntero

Uso de Herramienta puntero

Traer al lienzo las 6 partes que componen la imagen (robot) y armar de tal forma que quede
como en la miniatura de la derecha (ojo algunos partes estan rotadas por lo que tendrés
que ponerlas en la direccién apropiada con las indicaciones que te daré), guardar como JPG calidad media.

Mover las figuras y hacer coincidir con el borde de color correspondiente (cada personaje es una capa distinta)
calzar de manera tal que no queden pixeles desfazados, guardar como JPG calidad media

-ejercicio préactico con herramienta mover (ejercicio 1.1) -ejercicio préctico para administrar multiples capasy
transformacion (ejercicio 1.2)

Uso de Herramienta puntero

Mover con el puntero las 24 partes que componen la imagen de muestra (robot) y
armar imagen, guardar como JPG calidad media.

Manipulacién de opacidad en una capa
desde la opcién acidad” manipular los porcentajes que se indican enla capa
ejemplo: “ghostrider 0% setear opacidad a 60%, ver como la opacidad afecta una capa sobre otra
guardar como jpg de calidad media

-ejercicio practico para administrar imagenes externas -ejercicio practico para analizar opacidad de capa (ejercicio 1.4)
y transformarlas en capas (ejercicio 1.3)



Trabajar en el lienzo digital:

linkear capas Orden de capas
Ordenar primero las capas que poseen los huesos (renombrar), luego seleccionarlas y linkear para
analizar dicha propiedad de capa, guardar como jpg calidad media

Abrir las partes que se indican {coma en el ejemplo en pantalla) y armar el paisaje
respetando el orden las capas:

- cielo

- pradera
- casa
-buzén
- flores

- arbol

-ejercicios practicos para vincular capas (ejercicio 1.5) -ejercicios practicos para administrar orden
en capas (ejercicio 1.6)



Modificar imagenes

Uso de marco rectangular Uso de marco eliptico

Con la herramienta de seleccion cuadrada, hacer una seleccion, (al hacer el barrido, presiona la tecla shift Con la herramienta de seleccion eliptica, hacer una seleccion, (al hacer el barrido, presiona la tecla shift
que te permitira hacer un cuadrado perfecto) copiar/pegar dentro del marco que te permitira hacer un circulo perfecto) copiar/pegar dentro del marca
(adaptar tamafio con cirl +T), guardar como jpg calidad media (adaptar tamafio con ctrl + T), guardar como jpg calidad media

- ejercicio practico recorte con marco rectangular(ejercicio 2.1) - ejercicio practico recorte con marco eliptico (ejercicio 2.2)

Uso de marco rectangular
Rescatar imagenes desde internet (desde google images) y crear compasicion simple como el ejemplo
de la derecha (adaptar con ctrl+T, eliminar bordes con suprimir). mantener separaciones de 1 pixel blanco.
guardar como jpg calidad media.

Seleccién usando forma base en capa
Elegir imagenes (9) con tema en comun, ubicarlas encima de la capa “forma base” que tiene en este caso
una farma de hexagono. Activar seleccion haciendo click en ella presionando la “tecla control”, copiar y pegar
y crear mosaico como el ejemplo (apagar capa “ejemplo” cerrando el ojo de la miniatura),
guardar como jpg de calidad media.

- ejercicio practico collage con mix técnicas de seleccion - ejercicio practico recorte con forma base (ejercicio 2.4)
y transformacion (ejercicio 2.3)



Modificar imagenes:

Seleccién usando forma base en capa

Elegir imagenes {12) con tema en comn, ubicarlas encima de la capa que contiene el cubo y deformar la imagen para hacerlas
calzar con la cuadricula como se muestra en ejemplo, para deformar, presiona ctri + T en la imagen (capa) y luego presiona ctrl
en uno de sus extremos (ejemplo abajo), guardar como jpg de calidad media

- ejercicio practico creacion de collage 3d
mediante uso de técnicas mixtas de recorte y
transformacién (ejercicio 2.5)



Modificar imagenes

Seleccion con la herramienta lazo

Usando la herramienta lazo selecciona a “bob" y cépiale al lado derecho, para agregar
selecciones mantén presionada la tecla shift, y para restar selecciones. mantén presionada la tecla akt

Seleccion con la herramienta lazo poligonal

Usando la herramienta lazo poligonal selecciona los personajes y cépialos al lado derecho, para agregar
selecciones mantén presionada la tecla shift, y para restar selecciones. mantén presionada la tecla alt

- ejercicio practico recorte basico lazo poligonal (ejercicio 3.2)

Seleccion con la herramienta lazo poligonal Seleccion con la herramienta lazo poligonal

Usando la herramienta lazo poligonal selecciona el personaje y cépialo al lada derecho, agrega un fondo
en una capa atrés par. arle un efecto de profundidad. (no elvidar usar lupa, acercando y alejando)

Usando el documento ejercicio3_4.psd como base, modificaremos la famosa caratula del disco de *The Beatles” (este tiene
7 elementos contando al grupo) para esto debes agregar personas, puedes buscar elementos en facebook,

google, etc. Coma minimo 40 capas. Guardar como jpg, calidad alta

- ejercicio practico recorte avanzado - gjercicio préactico collage avanzado lazo
lazo poligonal (ejercicio 3.3) poligonal (ejercicio 3.4)



Modificar imagenes

Recorte con Mascara de Capa
IIl.- Aplicando la mascara de capa { collage

En el lienzo encontrards 5 capas (1 fondo y 4 elementos para enmascarar), el objetivo del ejercicio es que mediante
el uso de mascara de capa logres crear una composicion digital (collage) dentro del margen especificado
con &l personaje de pelicula que aqui se presenta

Recorte con Mascara de Capa
|- Seteando pinceles

Usando la herramienta pincel (b) conoceremos como manejar las caracteristicas de un pincel, mediante:
didmetro, dureza, opacidad y flujo, para esto segin los seteos que se piden, pinta en el circulo designado

dibmetro  90px  gane
3 dureza- 60% i
didmetro opacidad *80% apackiad
- digmetre 10px
dureza  10%
opacidad  100%

didmeiro
dureza -
opacidad «

digmetro
dureza
opacidad

- ejercicio practico seteo de pinceles
para aplicar mascara (ejercicio 4.1)

Recorte con Mascara de Capa
I1.- Aplicando [a méscara de capa

Aplica una mascara de capa a la naranja, luego con marce rectangular, selecciona 1 de las 4 partes y aplica
pincel con color negro (para ocultar) con la opacidad que se requiere y observa que ocurre.

50% opacidad 10% opacidad

- ejercicio practico creacion de afiche de mediana complejidad (ejercicio 4.3)

90% opacidad & Y 309 opacidad

- ejercicio practico implementacién de
mascara de capa (ejercicio 4.2)



Modificar imagenes

Opciones de Fusién de Capas
capa”graffii® proba as 5 de fusion de capa, aqui veremos como
e uno

Opciones de Fusién de Capas

nportan con el fon

- ejercicio practico muestra basica de fusiones
y color (ejercicio 5.1)

Opciones de Fusion de Capas

rvenir el rostro de ejemplo mediante
car tu lexturas (imat e
0 como jpeg de calidad alta.

- ejercicio préactico aplicar todas las opciones de
fusion aimagen (ejercicio 5.2)

Opciones de Fusion de Capas

A partic
blanc
(Aqui

- ejercicio préactico creacion de texturas y efectos de fusion - ejercicio practico creacion paisajes imposibles
sobre rostro (ejercicio 5.3) mediante fusiones (ejercicio 5.4)



Pintar con pixeles

Ejercicio Coloreado Digital

pintar comic (ejercicio para impreso)

imagen blanco y negro con opcidn de crear capa en blanco donde aplicar
capa multiplicar - el color con el pincel y sus
distintas variantes de tamano y suavidad

- ejercicio préactico colorear una vifieta de comic (ejercicio 6.1)



Restauracion digital

Uso de Herramienta tampén % Uso de Herramienta tampén %

Con la herramienta de tampén, eliminar balon de la fotografia ; guardar como JPG calidad media. Con la herramienta de tampon, eliminar rayas de la fotografia ; guardar como JPG calidad media.

- ejercicio practico uso de tampon basico, eliminar - ejercicio practico uso de tampon medio, eliminar
un objeto (ejercicio 7.1) imperfecciones (ejercicio 7.2)

Uso de Herramienta tampén %

Con la herramienta de tampdn, restaurar fotografia ; guardar como JPG calidad media.

- ejercicio practico uso de tampén avanzado,
restauracion (ejercicio 7.3)



Crear texto con estilo

Uso de Herramienta Texto
Con la herramienta de texto, nombrar cada animal con los parametros indicados arriba. (setear regla en pixeles)

arial 20 px - color times 10 px - color verdana bold 20 px - color [l

Uso de Herramienta Texto
Con la herramienta de texto, mas otras (que ya conoces) disena una portada, con un tema a tu eleccién

bajada —,, SV K
titulo {“lar
5 ”

foto(s) — ‘

T
tahoma 40 px - color arial bold 30 px - color tahoma bold 25

escalado horizontal 200% interletraje -30 interletraje 350 titulo articulo

Th'
articulos varios —

- ejercicio practico nombrar elementos con textos
predeterminados (ejercicio 8.1)

i a5 hac®
8 aea“ : umeu“
ot g\““

Uso de Herramienta Texto + estilos de capa + fusiones

Con la herramienta de texto escribe tu nombre con 4 texturas diferentes, utilizando para ello los estilos de capa y
reforzandolos con fusiones de capa.

e @é;a H'd o .e.fc’r'm/; fu ﬂmw/r‘s

leonardo
leonardo

- ejercicio practico creacion de portada de revista (ejercicio 8.3)




Crear texto con estilo

ESTILOS DE CAPA

Aplica el estilo de capa segun corresponda

sombra paralela Sombra interior resplandor exterior resplandor interior bisel y relieve

satinado superposicion superposicion superposicién
de color de degradado de motivo

Aplica el estilo de capa segun corresponda

sombra paralela

B

bisel y relieve

+

superposicién
de degradado

B

- ejercicio practico otorgar estilos de capa aelementos (ejercicio 8.4)



Dar color a las imagenes

Ejercicio Coloreado Digital

correccion de color

Ejercicio Coloreado Digital
correccion de color

- ejercicio practico modificar el tono y
saturacion de una imagen (ejercicio 9.2)

Ejercicio Coloreado Digital

correccion de color

- ejercicio practico modificar colores de una imagen mediante
equilibrio de color (ejercicio 9.3)

- ejercicio practico modificar el brillo y contraste de
unaimagen (ejercicio 9.1)



Dar color a las imagenes

EJERCICIO DE COLOREADO DIGITAL

Con las técnicas recién revisadas colorear
set de mariposas grises

- ejercicio practico colorizar mariposas mediante fusién (modo color) y pintura (ejercicio 9.4)
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